LIT OLIMPIADA GEOGRAFICZNA
Zawody I1I stopnia

REGULAMIN ZAWODOW USTNYCH

Zawody sktadaja si¢ z dwoch czgsci: A — odpowiedzi ustnej i B — quizu geograficznego.

CZESC A - ODPOWIEDZ USTNA

. Wszyscy zawodnicy zakwalifikowani do zawoddéw ustnych gromadzg si¢ w okreslonym przez

organizatorow miejscu i terminie. W trakcie zawodow uczestnikom nie wolno korzysta¢ z urzagdzen
elektronicznych, w tym telefonow komoérkowych 1 zegarkow typu smartwatch. Zawodnicy nie moga mie¢
przy sobie zadnych wtasnych materiatow geograficznych (notatek, ksigzek, atlasow itp.). Naruszenie
tych przepisow spowoduje wykluczenie zawodnika z udziatu w rozgrywkach.

Zawodnicy odpowiadaja w kolejnosci wynikajacej z losowania numeréw kodowych przed pisemna
czescig zawodow. Jako pierwsza odpowiada osoba z najmniejszym numerem kodowym.

3. W zestawie znajduje si¢ 30 kart z poleceniami, podzielone na dwie grupy.

10.

1.

Po wejsciu do sali przygotowan do odpowiedzi zawodnik losuje dwie karty, po jednej z kazdej grupy.
Po zapoznaniu sig¢ z trescig polecen wybiera jedno z nich. Czas na dokonanie wyboru wynosi 30 sekund.
Po podjeciu decyzji nie mozna dokonywa¢ zmiany.

Czas przygotowania do odpowiedzi wynosi 15 minut. W tym czasie zawodnikowi wolno robi¢ notatki
oraz ma on zapewniony dostep do atlasu geograficznego, a w przypadku wybrania polecenia z pierwszej
grupy — takze do dodatkowych materialow zrodtowych.

Zawodnicy nie otrzymuja od cztonkow Jury zadnych indywidualnych wyjasniefn na temat polecen.

Po uptywie czasu przewidzianego na przygotowanie, zawodnik zostaje doprowadzony na sale, gdzie
bedzie odpowiadat przed 4-osobowym Jury.

Czas odpowiedzi wynosi 5 minut. W trakcie odpowiedzi zawodnicy maja do dyspozycji ogolno-
geograficzne mapy $cienne Europy i Polski.

Odpowiedz zawodnika jest oceniana indywidualnie przez kazdego z juroréw w skali od 0 do 5 punktow.

Ocena odpowiedzi przez juroréw obejmuje pie¢ elementow wymienionych ponizej, z ktorych A i B
sa najwazniejsze, C i D wazne, a E — najmniej wazny (co nie znaczy, ze nieistotny). Te elementy to:

A. zgodnos¢ z tematem — wybor informacji odpowiednich do polecenia;

B. poprawno$¢ merytoryczna — prawdziwo$¢ wypowiadanych tresci i umiejetno$¢ formutowania
zwigzkow przyczynowo-skutkowych;

C. wiedza, zakres faktograficzny — liczba podanych faktow i ich szczegotowos¢;

D. umiejetno$¢ korzystania z materiatu Zzrodlowego (jesli dotyczy) 1 mapy — wymienianie nazw
obiektow geograficznych oraz poprawne ich wskazywanie na mapie;

E. styl odpowiedzi — sposob prezentacji, swoboda mowienia itp.

Maksymalna mozliwa do zdobycia liczba punktow za odpowiedz wynosi 20.
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CZESC B — QUIZ GEOGRAFICZNY

. Przed rozpoczgciem zawodow kazdy uczestnik otrzymuje karte odpowiedzi. W wyznaczonym miejscu

na karcie zawodnik wpisuje swoje imi¢ i nazwisko.

Quiz sktada si¢ z 20 pytan z wybranych dziedzin geografii. Do kazdego pytania dotagczone sg ilustracje
oraz cztery propozycje odpowiedzi oznaczone literami A, B, C i D.

Tres$¢ kazdego pytania oraz dotgczonych do niego propozycji odpowiedzi bedg odczytywane przez
lektora oraz réwnoczes$nie wyswietlane na ekranie. Na ekranie przedstawiane beda rowniez ilustracje.
Po wystuchaniu pytania zawodnik udziela odpowiedzi, wstawiajac na karcie znak ,,X”” w kwadrat obok
odpowiednigj litery (A, B, C lub D). W kazdym przypadku tylko jedna propozycja odpowiedzi jest
prawidiowa.

. Czas przeznaczony na udzielenie odpowiedzi na kazde z pytan wynosi 30 sekund. Czas bedzie odmierzany

od momentu, w ktorym lektor skonczy odczytywac tre$¢ pytania.
Odpowiedzi nalezy wpisywac¢ czarnym lub niebieskim dtugopisem.

Karty odpowiedzi beda zbierane przez czlonkow Jury po uplynieciu czasu przeznaczonego na odpowiedz
na ostatnie — 20. — pytanie.

. Za kazda prawidlowa odpowiedz uzyskuje si¢ 1 punkt. Maksymalna mozliwa do zdobycia liczba

punktéw za quiz wynosi 20.
Zawodnicy nie otrzymuja zadnych wyjasnien od cztonkow jury.

Uczestnicy zawodow nie moga prowadzi¢ rozmow miedzy soba. Nie wolno opuszczaé miejsc, a takze
udziela¢ pomocy, ani korzysta¢ z cudzej pomocy. Nie wolno mie¢ przy sobie zadnych materiatow
geograficznych oraz korzysta¢ z urzadzen elektronicznych, w tym telefonow komorkowych i zegarkow
typu smartwatch. Naruszenie przepisow wymienionych w tym punkcie regulaminu spowoduje
wykluczenie zawodnika z udzialu w rozgrywkach.



