LI OLIMPIADA GEOGRAFICZNA

Zawody 111 stopnia

REGULAMIN ZAWODOW

Zawody finatowe sktadaja si¢ z czgsci pisemnej i ustnej. Zawodnicy, ktorzy w pierwszej z nich uzyskaja
ustalone przez Komitet Glowny minimum punktow, to jest co najmniej 50% $redniej z trzech najlepszych
indywidualnych wynikow za cze$¢ pisemna, otrzymujg tytut Finalisty Olimpiady Geograficznej. Najlepsi
sposrod Finalistow przechodza do czgsci ustnej. Warunkiem dopuszczenia do tej czesci zawodow jest udziat
w wykladzie i zajeciach terenowych. Zawodnicy z najwyzsza punktacja po czgsci pisemnej i ustnej otrzymuja
tytut Laureata Olimpiady Geograficznej. Liczba punktow uzyskana w zawodach pierwszego i drugiego
stopnia nie wptywa na wyniki zawodow trzeciego stopnia.

REGULAMIN ZAWODOW PISEMNYCH

1) Czegé¢ pisemna obejmuje trzy zestawy zadan. Na wykonanie pierwszego i trzeciego podejscia przeznaczono
45 minut, a drugiego podejscia — 60 minut. Po kazdym zestawie zadan jest przerwa, ktorej dlugos¢ ustala
Przewodniczacy Jury.

2) Zawodnicy spdznieni na rozpoczecie kolejnych podejs¢ nie beda wpuszczani na sale. Po zajgciu miejsc
przez uczestnikow, cztonkowie Jury otwieraja koperty z testami i rozdaja je zawodnikom. Przed
rozpoczeciem rozwigzywania zadan nalezy sprawdzi¢ kompletno$¢ zestawow. Zadania wolno
rozwigzywac¢ dopiero w momencie wydania odpowiedniego komunikatu.

3) Wszystkie zadania nalezy wykonywaé od razu w czystopisie. Nalezy pisa¢ czarnym lub niebieskim
dhugopisem. Odpowiedzi sporzadzone oldwkiem beda dyskwalifikowane. Tylko rysunki moga by¢
wykonywane otdowkiem lub kredkami. Niedbata forma odpowiedzi, nieczytelne pismo, bledy jezykowe
1 ortograficzne spowoduja obnizenie oceny (nie dotyczy uczniéw z dysleksja).

4) Nie wolno uzywac korektorow. W przypadku potrzeby zmiany wczesniej udzielonej odpowiedzi, btedng
odpowiedz nalezy wyraznie skresli¢ i obok wpisa¢ nowa. W zadaniach zamknietych, czyli takich,
w ktorych odpowiedz nalezy wskazaé¢ sposrod kilku propozycji, btgdne zaznaczenie mozna tez otoczy¢
kotkiem, co bgdzie jednoznaczne z odwotaniem udzielonej odpowiedzi.

5) Zawodnicy nie otrzymuja od cztonkéw Jury zadnych indywidualnych wyjasnien na temat zadan.

6) Nie wolno mie¢ przy sobie zadnych materiatow geograficznych (notatek, atlasow itp.), a takze korzystac
z urzadzen elektronicznych, w tym kalkulatorow, telefonow komorkowych i zegarkéw typu smartwatch.

7) W czasie zawodow nie wolno opuszcza¢ miejsc, a takze udziela¢ pomocy, ani korzysta¢ z cudzej
pomocy. Uczestnicy zawoddéw nie moga prowadzi¢ rozméw migdzy soba.

8) Zawodnik, ktory ukonczyt wykonywanie zadan wczesniej niz 5 minut przed koncem podejscia, zgtasza
to przez podniesienie r¢ki. Po odebraniu zestawu zadan przez cztonkéw Jury zawodnik ten moze
opusci¢ salg, nie zaktocajac pracy pozostatym uczestnikom zawodow.

9) Na 5 minut przed koncem podejécia dany bedzie sygnal, po ktorym nie mozna opuszczaé sali.
Nastepny — koncowy — sygnat oznacza bezwzgledne zakonczenie pracy. Nie wolno po nim dokonywac
zadnych zmian w zadaniach, a test nalezy pozostawi¢ na stoliku. Po zebraniu wszystkich zestawow
dany bedzie odpowiedni komunikat, po ktorym nalezy opusci¢ sale.

10) Naruszenie przepisOw niniejszego regulaminu, zwlaszcza dotyczacych niesamodzielnosci pracy,
spowoduje odliczenie od ogolnej oceny 5 punktow albo — w razie powtdrzenia si¢ wykroczenia —
wykluczenie zawodnika z udziatu w rozgrywkach.

11) Dla zachowania anonimowosci prac w czasie ich oceny, uczestnicy przed rozpoczg¢ciem zawodow
otrzymujg wizytowke ze swoimi danymi osobowymi oraz losuja koperte z numerami kodowymi. Przed
rozpoczgciem pierwszego podejscia zawodnicy wyjmuja numery z koperty, nalepiaja jeden z nich na
wizytéwce, a drugi na kopercie. Nastepnie wizytowke nalezy wtozy¢ do koperty, uczniowie z dysleksja
doktadaja takze stosowne zaswiadczenie. Koperte nalezy zaklei¢ 1 zwréci¢ Jury. Pozostale numery
kodowe nalezy nakleja¢ na pracach w wyznaczonym miejscu u dotu strony. Uczniowie z dysleksja
przy kazdym numerze dodatkowo dopisuja litere D.



