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XLIX OLIMPIADA GEOGRAFICZNA
ZAWODY OKREGOWE

REGULAMIN ZAWODOW PISEMNYCH

Zawody sktadajg si¢ z trzech zestawoéw zadan (trzech podejs¢). Czas przeznaczony na rozwigzanie
kazdego z nich to 45 minut. Po kazdym podejsciu jest przerwa oglaszana przez Przewodniczacego Jury.

Zawodnicy sp6znieni na rozpoczecie kolejnych podej$¢ nie beda wpuszcezani na sale. Po zajeciu miejsc
przez zawodnikow, Przewodniczacy Jury otwiera koperty z zadaniami, a nastgpnie cztonkowie Jury
rozdaja testy. Zadania wolno rozwigzywac¢ dopiero na polecenie Przewodniczacego Jury.

Wszystkie zadania nalezy wykonywaé¢ W czystopisie, od razu wpisujac ostateczng odpowiedz.
Nalezy pisa¢ czarnym lub niebieskim dtugopisem lub piérem. Odpowiedzi wykonane otéwkiem beda
dyskwalifikowane. Nie wolno uzywa¢ korektora.

W przypadku potrzeby zmiany wczesniej udzielonej odpowiedzi, btgdng odpowiedz nalezy wyraznie
skresli¢ 1 obok wpisa¢ nowg. W zadaniach zamknietych, czyli takich, w ktorych odpowiedz nalezy
wskaza¢ sposrod kilku podanych propozycji, btgdne zaznaczenie mozna tez otoczy¢ kotkiem, co
bedzie jednoznaczne z odwotaniem udzielonej odpowiedzi.

Zawodnicy nie otrzymujg zadnych indywidualnych wyjasnien od cztonkow Jury.

Nie wolno mie¢ przy sobie zadnych materialow geograficznych (notatek, ksigzek, atlasow itp.), a takze
korzysta¢ z urzadzen elektronicznych, w tym kalkulatorow, telefonéw komorkowych i zegarkoéw typu
smartwatch.

W czasie zawodow nie wolno udziela¢ pomocy, ani korzysta¢ z cudzej pomocy. Uczestnicy zawodow
nie moga prowadzi¢ rozmow miedzy soba, a takze opuszcza¢ swoich miejsc na sali. Zawodnik, ktory
ukonczyl podejscie przed uptywem podanego czasu, moze opusci¢ sale wczesniej, przekazujac
przedtem swojg prace cztonkom Jury.

Naruszenie przepisow w punktach 6. lub 7. spowoduje odliczenie od ogolnej oceny 5 punktoéw albo,
W razie powtorzenia si¢ wykroczenia, wykluczenie zawodnika z dalszego udziatu w zawodach.

Na 5 minut przed terminem zakonczenia kazdego podejscia dany bedzie sygnat ostrzegawczy. Nastepny
— koncowy — sygnal 0znacza bezwzgledne zakonczenie pracy. Nie wolno po nim dokonywa¢ zadnych
zmian, ani uzupetnien, a zestaw zadan nalezy niezwlocznie odda¢ cztonkom Jury.

Dla zachowania anonimowosci prac w czasie ich oceniania przez Jury, uczestnicy przed rozpoczeciem
rozgrywek otrzymuja wizytowke ze swoimi danymi osobowymi oraz losuja kopert¢ oznaczong
numerem kodowym. Wylosowany numer nalezy czytelnie wpisa¢ dtugopisem lub pidrem na wizytowce.
Nastepnie wizytowke nalezy wtozy¢ do koperty. Uczniowie z dysleksja doktadaja takze stosowne
zaswiadczenie. Koperte nalezy zaklei¢ i zwroci¢ cztonkom Jury.

Wylosowany numer nalezy czytelnie wpisywaé dlugopisem lub pidrem na pracach, w miejscu
wyznaczonym u dotu strony. Niedopuszczalne jest wpisywanie numeru otéwkiem. Jury zawodow
moze réwniez wprowadzi¢ inny sposob kodowania prac, polegajacy na naklejaniu wylosowanych
numerdéw kodowych w miejscu wyznaczonym u dotu strony.

Uczniowie z dysleksja przy numerze kodowym dopisuja litere D. Jezeli zawodnik przy numerze
kodowym umiescit litere D, a w kopercie wraz z identyfikatorem nie umiescit stosownego zaswiadczenia
o dysleksji, praca taka bedzie zdyskwalifikowana.

Do czg¢sci ustnej zawodow zostang dopuszczeni zawodnicy, ktorzy osiagneli w zawodach pisemnych
najlepsze wyniki, przy czym w kazdym z podej$¢ zdobyli minimum 7 punktow.

W dniu ..ooevieee , 0 godzinie ............... , zostanie ogloszona lista zawodnikow zakwalifikowanych
do zawodow ustnych oraz zostanie wywieszona lista z podaniem punktacji czgsci pisemnej 1l etapu
uzyskanej przez uczniow, ktdrzy nie zostali dopuszczeni do zawoddéw ustnych.



